Vnitrni zavod 09 - klubovy pistolovy zavod

MAD MAX

POSLEDNI KANYSTR

Zlaté pravidlo Pustiny zni: Kdo ma benzin, urcuje pravidla. VaSe osada ho nema3, takze
urcujete leda tak denni pridély susenych krys. Nastésti jsi dostal tip na zapomenuty sklad za
obzorem. Vyfasoval jsi rozpadaijici se karu, pistoli a hrst pochybny munice od mistniho prekupnika,
kterej se u prodeje dost blbé culil. Tv{j Gkol je jasny: privézt piny kanystr. Navrat auta se neocekava.

Navrat tebe je volitelny.

3 situace

ziskat - odvézt - dorucit

36 zasahu

minimum 36 ostrych ran + rezerva

1 kanystr

od prevzeti cestuje s tebou

Spolecna pravidla

Munice z pustiny

Zdasobniky si strelci pripravi navzdjem pod dohledem
rozhodciho. Do kazdého zasobniku patFi presné
dva jednoznacné rozpoznatelné inertni skolni
naboje (,,susilky*). Jejich polohu stfelec pred
pokusem nezna. Plati i pro nahradni zasobniky.

Kazdy zasobnik se pfipravuje na 15 kusi
celkem: 13 ostrych naboju a 2 susilky. Stejné i
nahradni zasobniky. V jednicce a trojce je naboj v
komore soucasti téchto 13 ostrych; prvni zasobnik se
po nabiti komory nedoplfiuje. Na 12 pozadovanych
zasahi tak pripadéa jedna ostra rana navic. Neni
prfedepsané misto ani pocet prebiti.

Skolni naboj neni vysttel ani hodnoceny zasah. Cas pfi
simulované zavadé bézi dal. Podezreni na skutecnou zavadu se

nesmi automaticky povazovat za susilku; postup urcuje
bezpecnostni briefing rozhod¢iho.

Kanystr

V jednicce je kanystr pouze rekvizita; nemusis k
nému dojit ani ho zvednout. Ve dvojce zacina vedle
zidle, ve trojce u strelce. Ve dvojce od vystoupeni
a ve trojce pii kazdém presunu musi cestovat s
tebou. Nenese se zadné palivo; jde o Cistou rekvizitu
se sjednocenou hmotnosti.

Pro stfelbu nebo manipulaci se zbrani jej smis poloZit.

Pred dalsim pfesunem ho vezmi. Vyjimka: pfi Ustupu
ve dvojce musis$ pri stfelbé drzet kanystr ve slabé
ruce.
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Hodnoceni papiru

Kazda situace ma Sest IDPA terc{. Poditaji se dva
nejlepsi zasahy na ter¢; pocet vystrell neni
omezeny a opravné rany jsou povolené.

Zasah / chyba Prirazka
Alfa (A) 0s
Charlie (C) +1s
Delta (D) +2s

Chybéjici zasah (miss) +5 s za kazdy

Zasazeny neter¢ +10 s jednou za ter¢

Chyba v postupu +3s

Hodnoceni jako na nasich zavodech LOS: soucet
procent za situace. Cas s pfirdzkami je vysledny
¢as situace. Nejlepsi ziska 100 %; ostatni 100 x
nejlepsi vysledny Cas / vlastni vysledny ¢as. Vyhrava

nejvyssi soucet ze tfi situaci. Zadvod je bez neteréd a
losovani.

Pred prvnim pokusem

Jde o klubovy zavod inspirovany Mad Maxem, nikoli
oficidlni LOS. Tato verze je pistolova. Rozhodci
predvede kryti, sméry, praci s kanystrem a sjednoti
postup pfi simulované i skute¢né zavadé.

Pfi presunu prst mimo spoust a hlaven bezpecné k
zadnimu valu. U krajnich drah pouze kolmo. Hodnoti a

lepi se az po ukonceni pokusu a uvolnéni prostoru
rozhod¢im.
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Ziskat benzin

0 ] Samoobsluha zavieno

Dojel jsi na misto. Podle cedule tu kdysi byla benzinka, ted'je to spis doupé mistniho gangu. Zkusil jsi slusné
zaklepat, ale mistni ,manazer smény*“ a jeho kumpani zjevné neberou stravenky. Vycisti prostor pred
vchodem, probojuj se ke skladu a zjisti, co tam zbylo. Zakaznickej servis tu i po konci svéta stoji za hovno a ta
levnd munice od prekupnika se zacina sekat presné ve chvili, kdy se to nejmiri hodli.

6 TERCU - MINIMUM 12 OSTRYCH RAN - 2 ZLEVA + 2 ZPRAVA + 2 ZA CHUOZE KE KANYSTRU

Start a stav zbrane

Stojis za lehkou neprihlednou zasténou V, ¢elem k valu, ruce volné. Pistole v pouzdre kryjicim spoust,
pfipraveny zasobnik zasunuty, ndboj v komore; zajisténi podle konstrukce. Kanystr lezi na vyznaceném misté
K. Nahradni zdsobniky mas u sebe.

Postup po signalu
1. Tas. Z levé hrany zastény V fes Al a A2 v poradi jejich odkryvani.
2. Presun se za zasténou k jeji pravé hrané. Z pravé hrany res Bl a B2. A3 a B3 zUstavaji na zavér.

3. Po vyfeSeni prvnich ¢tyr terc vyjdi od pravé hrany zastény a za chGze vpfed smérem ke kanystru K fe$
A3 a B3. Pri zdvadé nebo prebiti smi$ zastavit; pred pokracovanim ve strelbé znovu zahaj chlzi vpred.
Hodnoceni: standardni dva nejlepsi zadsahy na kazdy ter¢. Stfelba na A3 nebo B3 z mista je chyba v postupu. Cas konéi poslednim

vystfelem. Kanystr je pouze rekvizita; nemusi$ k nému dojit ani ho zvednout. Po dokonc¢eni zlistar na misté, vybiti a kontrola
podle poveld rozhod¢iho.

ZADNIi VAL - 25 m

POSTUP

1: leva hrana
Al A2

2 - prava hrana
B1/B2

3: chlize ke K
A3/B3

==== pohyb

stielba

DRAHA 1 DRAHA 2 RANAS -
DRAHA 4 - oy
ORIENTACNI - BEZ MERITKA

Orientac¢ni schéma, bez méfitka. Modrd prerusovand = presun; oranzova plnéd = smér strelby; ¢ernd znacka = stanovisté. A a B jsou skupiny
terél. Posledni dvojice A3 a B3 se fesi za chlize ke K, kanystr se nezveda.
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Odvézt benzin

02 Zaruka do prvni zatacky

Kanystr mas na sedadle spolujezdce a motor zni skoro zdravé. Radost ale netrva dlouho. Par dér v karoserii od
nastvanych prodejcl bys preZil, ale prostreleny chladi¢ uz ne. Auto chcipne uprostfed pousté a z prachu se
vynori zbytek gangu, co si jde pro svy palivo. Krcis se za kapotou, a kdyz vrak zacne horet, nezbyva nez
popadnout benzin do slabé ruky a takticky couvat do pustiny. Zaruka na ojetiny v tomhle svété prosté

neexistuje.

6 TERCU - MINIMUM 12 OSTRYCH RAN - 3 VSEDE + 2 Z KRYTU + 1 ZA USTUPU

Start a stav zbrané

Sedi$ na zidli bokem k terétim, obé chodidla na zemi, ruce na stehnech. Pistole lezi na vyzna¢eném misté na
stole, hlavni k valu; pfipraveny zasobnik zasunuty, komora prazdna. Kanystr stoji vedle Zidle v dosahu slabé
ruky, mimo vystupni trasu. Nahradni zasobniky mas u sebe.

Postup po signalu
1. Vezmi pistoli ze stolu a pfiprav ji ke strelbé. Vsedé Fes A1-A3. Kanystr zatim zlstava vedle sedadla.

2. Vstan, vezmi kanystr a vystup vyznacenou stranou za stll H - kapotu. Zde jej smis polozit. Ze snizené
polohy pFes horni hranu stolu res Bl a B2.

3. Vezmi kanystr do slabé ruky a zahaj Ustup vyznac¢enym koridorem smérem od valu. Pouze za chuze vzad
re$S B3. Neprekracuj koncovou ¢aru C. Zavada Ci prebiti: zastav, pripadné poloz kanystr; pred dalsi stielbou
jej vezmi a znovu zahaj chdzi vzad.

Hodnoceni: standardni dva nejlepsi zadsahy. Stielba na B3 z mista nebo bez kanystru je chyba v postupu. Posledni vystiel konci
méreni; k ¢are C neni povinné dojit. Za C uz se nestfili.

ZADNIi VAL - 25 m

POSTUP

1: vsedé
Al/A2]A3

2 - za kapotou

Bl1/B2

3 za Gstupu

B3 + kanystr

-_._——

ADLO

KRYT
" ==== pohyb
-_—CcC stfelba
DRAHA 1 DRAHA 2

DRAHA 3 i
DRAHA 4 ORIENTACNI - BEZ MERITKA

Orientacni schéma, bez méfitka. Modrd prerusovand = vystup a Ustup; oranzova plna = smér strelby; ¢erna pri¢na c¢ara C = zavazny konec
koridoru. Zidle je bokem, sedadlo i vystup se doladi podle skute¢ného stolu.
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Dorucit benzin

(3 Vratny hleda klice

Dosel jsi po svejch aZz k domovské brané. Jsi unavenej, dehydrovanej a gangsteri ti porad dychaji na zada.
JenZe vrata jsou zaviena. Mistni vratny na tebe z hradby mava, Ze uz jde, jen si po vCerejsi parbé z kvasenych
kaktus nemuize vzpomenout, kam dal klice. Nezbyva ti nic jiného, nez klickovat s téZkym kanystrem mezi
rezavymi vraky pred branou a postupné sundavat dotirajici prondsledovatele, dokud ten idiot konecné
neodemkne. Tohle ti fakt nikdo nezaplati.

6 TERCU - MINIMUM 12 OSTRYCH RAN : 6 ZASTAVENI - 5 PREBEHU S KANYSTREM

Start a stav zbrané

StojiS za stolem H, celem k valu, kanystr drziS ve slabé ruce. Pistole v pouzdre kryjicim spoust, pfipraveny
zdsobnik zasunuty, naboj v komore; zajisténi podle konstrukce. Ndhradni zdsobniky ma&s u sebe.

Postup po signalu

1. Tas. Kanystr smiS polozit. Ze snizené polohy za horizontalnim krytem H res pouze Al.

2. Vezmi kanystr, pfebéhni za vertikalni kryt V a z jeho pravé hrany fes pouze B1. Pro stfelbu smi$ kanystr
znovu polozit.

3. Stejnym zpUsobem pokracuj: H » A2,V - B2, H » A3, V - B3. Po kazdém teréi ménis kryt, pfi kazdém
prebéhu neses kanystr. StfiliS vZzdy po zastaveni z pfisluSného krytu.

H: Al -V:Bl->H: A2-V:B2-> H: A3->V:B3

Hodnoceni: standardni dva nejlepsi zasahy. Opravné rany na praveé reseny terc jsou povolené pred odchodem ze stanovisté; dalsi
terc jeho skupiny si nesmis predstfilet. Koncis u V s kanystrem u sebe, ¢as poslednim vystrelem. Béhem prebiti ¢i zavady se poradi
nemeéni.

ZADNIi VAL - 25 m

POSTUP

H: A1 . V: Bl
H: A2 . V: B2

L H: A3 - V: B3
V - ZASTENA

Stdl i terée

stejné jako v 2.

H-START . S KANYSTREM v

==== pohyb

stielba

DRAHA 1 DRAHA 2 RANAS -
DRAHA 4 - oy
ORIENTACNI - BEZ MERITKA

Orientaéni schéma, bez méfitka. Modra prerudované = pét stfidavych preb&hd po stejné trase; oranzové plna = sméry strelby. Cerné znacky
oznacuji stanovisté. Terée a stlll zlstavaji ze dvojky, Zidle se odsune a pfida se V.
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Stavéci a rozhodci

Jedna zasoba benzinu, dvé prestavby

Sest papird tvoti dvé skupiny A1-A3 a B1-B3. Cisla i umisténi terét zGstdvaji po cely zavod stejné. Poradi
v kazdé skupiné sladit s odkryvanim z pfislusného krytu; vyhledy vyzkouSet prfed definitivhim uchycenim.

Situace Stul a Zidle Lehka zasténa V Kanystr

1 - Samoobsluha Mimo streleckou plochu Uprostred; reseni z obou hran Na misté K

2 - Porucha St}il H vlevo, zidle bokem vedle Mimo streleckou plochu Vedle zidle
néj

3 - Brana H beze zmény; odsunout zidli Vpravo od H; volna spojovaci trasa U strelce za H

Vybaveni Ovéreni skutecné stavby

[0 6 papirovych IDPA teré¢l + rezervni papiry, zalepky ¢ Kazdy smér prodlouzit za ter¢ az do zadniho valu,
a oznaceni A1-A3 / B1-B3. vCetné strelby vsedé, snizenych poloh a celého

[] Stojany, drzdky pojezdd, laté a pridélavaci rucic¢ky Ustupu. Zadne dopady do stén, stropu ci podiahy.

podle seskupeni; svorky a upevnovaci material. « Z4dné pristrely do daléiho hodnoceného papiru.
Vysky a bocni odstupy skupin urcit podle vSech
stanovist, nikoli jen jednoho.

* Jednicka: ovérit A1-A2 z levé hrany V a B1-B2 z
pravé. Po opusténi pravé hrany musi byt A3 i B3
fesitelné za chlize smérem ke K. Kanystr postavit
mimo drahu strel; cesta i prostor pro zastaveni

O Inertni Skolni naboje odpovidajici razi zbrant, zUstavaji volné.
presné dva na kazdy pfipravovany zasobnik;
zasoba podle Gcastnika.

O 1 stabilni stdl, 1 Zidle, 1 lehkd neprihledna zasténa
s opérami.

1 1 vlastni kanystr poradatele jako rekvizita, bez
paliva a jeho zbytkd. Pfed zdvodem urcit hmotnost;
stejny pro vsechny.

« Dvojka: orientaci zidle, odloZeni pistole a vystup
vyzkouset podle silné ruky stfelce. Zadné

[0 Paska na stanovisté, koridor a ¢aru C; pasmo, fixy, premireni stehen ¢i kontakt sméru hlavné s
sponkovacka, naradi podle uchyceni terc¢d. konstrukci stolu. Levaci musi mit rovnocenny

0O Casomira, psaci potfeby, podlozka a soukromy bezpecny start.

zapis vysledkdl; vytisténé propozice. » Z H ovéfit vyhled pres horni hranu. Stal je herni
horizontalni kryt; nestfili se pod nim a
(v:tyi"i pevné drahy nepredstavuje balistickou ochranu.
Stfelnice ma 25 m, pojezdy umoznuji pfiblizné 3-25 » Ustupovy koridor musi byt volny i pro rozhod¢iho.
m. Skupiny jsou v nakresech soustfedéné do stfedové Céru C dat s rezervou pro zastaveni a opravy; B3
bezpe&né plochy zadniho valu. Ctyfi $edé musi byt feSitelny po celé vyznacené délce.
preruSované linie ukazuji pevné osy drah, nikoli trasy

e Trojka: opéry V mimo spojovaci trasu. Neseni
kanystru i odloZeni u krytl nesmi blokovat pohyb

Polohy v nakresech nejsou zamérené. Ve stfedu Ize nebo rozhodé&iho.

vyuzit stojany mimo osy; u kraj& musi byt strelba

kolmd. Pokud se tyto podminky se spole¢nou stavbou

nesplni, upravit rozmisténi pred zavodem.

strelce.

Pfiprava pokusu a jednotny briefing

Pred zdvodem sjednotit hmotnost kanystru. Zasobniky pfipravovat po 13 ostrych nabojich a 2 suSilkdch; naboj
v komore v jedni¢ce a trojce se pocita do pridélu prvniho zasobniku. Pripravu zbrani ridi rozhod¢i. Pfed kazdym
pokusem ovérit zdsobniky se susilkami, spravny start, umisténi rekvizity a citelné znacky. Po pokusu nejprve
kontrola zbrané, teprve potom sbér skolnich nabojl, hodnoceni a lepeni. Postup pfi skute¢né zavadé (i
preruseni sjednotit pred prvni mérenou situaci.

Orientacni schémata, bez méritka. Nakresy nejsou ovérenim bezpecnosti redlné strelnice. Zvlast je nutné vyzkouset sméry
na A3 a B3 béhem chlize v jedni¢ce a spole¢né vyhledy dvojky a trojky; za skute¢nou stavbu a jeji kontrolu odpovida poradatel.
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